REGULAMIN GRY
+ZAWODOWY ESCAPE ROOM”

§1.

Organizatorzy

Organizatorem Gry jest Centrum Wsparcia Rzemiosta, Ksztatcenia Dualnego i Zawodowego
w Koninie przy wspétpracy z Zespotem Szkét Ekonomicznych im. M. Jackowskiego w Stupcy.
Przez organizacje Gry rozumie sie zaaranzowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie
Zespotu Szkét Ekonomicznych im. M. Jackowskiego w Stupcy z siedzibg przy ul. Powstancéw
Wielkopolskich 22. Charakter Gry przewiduje, ze zespoty poruszaja sie po terenie szkoty pod
opieka nauczyciela (opiekuna), na wtasng odpowiedzialnos$¢. W zwigzku z powyzszym
odpowiedzialno$¢ organizatora dotyczy dziatan zwigzanych z udziatem w okreslonych
atrakcjach prowadzonych przez obstuge gry.

§2.

Zgtoszenie uczestnictwa

W o N o

§ 3.

. Warunkiem udziatu w Grze jest zgtoszenie druzyny przez rodzica/opiekuna/nauczyciela, poprzez

link rejestracyjny

https://docs.google.com/forms/d/16zbDRUS Wv1pfDHtd kG4TiNIraamE97xRgn-
S1v5Y0/viewform?edit requested=true

W linku rodzic/opiekun/nauczyciel wskazuje cztonkéw druzyny, podaje dane kontaktowe,
oswiadcza, ze posiada do wgladu Organizatora wszelkie wymagane zgody.

Rejestracja trwa do 3 pazdziernika 2022 r.

Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze oraz odbiér Karty Gry, Uczestnik wyraza zgode
na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U.
Nr 133 poz. 883).

- opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych przez Organizatora
i Wspétorganizatoréw wizerunku Uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika.

Udziat w Grze jest bezptatny.

lloé¢ miejsc ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Udziat w Grze moga wzig¢ uczniowie klasy 7 i 8 szkét podstawowych.

Z kazdej szkoty moze zgtosi¢ sie tylko jedna druzyna.

Organizator w przypadku braku wystarczajacej ilosci Zespotéw dopuszcza mozliwosé wziecia
udziatu wiekszej iloéci Zespotéw z jednej szkoty wedtug kolejnosci zgtoszen.

Warunki i zasady Gry

1.

Gra odbedzie sie 7 pazdziernika 2022 roku w Stupcy, w godz. 17.00-20.00. w Zespole Szkét
Ekonomicznych im. M. Jackowskiego, przy ul. Powstancéw Wielkopolskich 22.

Na miejscu Organizatorzy podadza Zespotom dodatkowe szczegdty Gry.

W grze uczestnicza 3-osobowe zespoty: 3 ucznidw.

Kazda druzyna zgtaszana przez Szkote powinna mie¢ wyznaczonego Kapitana druzyny oraz
Opiekuna. Ponadto kazdy Zesp6t powinien posiadaé przynajmniej 1 telefon komorkowy

z dostepem do Internetu i profilem na portalu Facebook.


https://docs.google.com/forms/d/16zbDRUS_Wv1pfDHtd_kG4TiNIraamE97xRgn-S1v5Y0/viewform?edit_requested=true
https://docs.google.com/forms/d/16zbDRUS_Wv1pfDHtd_kG4TiNIraamE97xRgn-S1v5Y0/viewform?edit_requested=true

4. Kazdy zarejestrowany Zespot przed rozpoczeciem Gry otrzyma: karte Gry

Kazda Karta Gry zostanie oznaczona nazwa danego Zespotu.

6. Odbierajac Karte Gry, uczestnik zgadza sie na warunki Gry i potwierdza, ze zapoznat sie z jej
regulaminem.

7. Zadaniem Zespotdw jest rozwiazanie kolejnych zadan, ktére sktadaja sie na Gre ,,Zawodowy
Escape Room”. Zadania wykonywane sg na czas. Szczegdty realizacji zadan zostang podane
Uczestnikom Gry przed jej rozpoczeciem.

8. Jedynym kryterium decydujacym o kolejnosci zdobytych miejsc jest czas. Kazdy Zespét ma
maksymalnie 30 minut na rozwiazanie zadan Gry. Po uptywie maksymalnego czasu, 30 min, Gra
zostaje zatrzymana. Na Karcie Gry zostaje umieszczona informacja o uptywie maksymalnego czasu
przewidzianego na rozwigzanie zadan.
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9. Podsumowanie i ogtoszenie wynikéw odbedzie sie po ukonczeniu wszystkich zadan przez
Uczestnikéw oraz poréwnaniu wynikow.

10. Wygra druzyna, ktéra rozwiagze zadania w jak najkrétszym czasie. Organizatorzy przewidujg
drugie i trzecie miejsce. Nagrody gtéwne zdobywaja pierwsze 3 Zespoty. Nagrody zostang
wreczone podczas podsumowania Nocy Zawodowcéw 5.0 ,Zawodowa Moc”.

11. W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania zasad Gry i zasady fair play. Zespdt,
ktérego choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki.

12. W przypadku naruszenia przez Gracza lub Zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania Gry innym graczom, badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry,
Organizatorzy maja prawo odebrania Zespotowi Karty Gry i wykluczenia go z Gry. Decyzja
Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

13. Na kazdym etapie gry istnieje mozliwos$¢ wycofania sie z dalszego udziatu w Grze po uprzednim
poinformowaniu Organizatora.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zniszczenie lub zgubienie wtasnosci Uczestnikéw
Gry, jak réwniez za szkody poczynione przez Uczestnika w trakcie Gry.

§4.
Postanowienia koricowe:

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora: www.cwrkdiz-

konin.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych
przyczyn.

4. Celem zapewnienia prawidtowe]j organizacji i przebiegu gry miejskiej a w szczegdlnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do ,Zawodowego Escape Room”, oraz dokonania
wyboru zwyciezcéw, Organizator powota komisje. W sktad komisji wejda osoby oddelegowane
przez Organizatoréw.


http://www.cwrkdiz-konin.pl/
http://www.cwrkdiz-konin.pl/

